
 
CUP: F64D24001500006 - Codice progetto:M4C1I2.1-2024-1423-P-55068 

MOOC PUBBLICATI NELLA SECONDA ANNUALITA’ 

SCADENZA 30/06/2026 

 

 

 

403159 
MOOC Tecnologie Digitali e AI per favorire l'inclusione e la personalizzazione 

dell'apprendimento (AR)  

403166 
MOOC: Aule che cambiano: percorso pratico per aiutare i docenti a ripensare e gestire 

gli spazi scolastici in chiave innovativa (AR)  

403983 
MOOC La rivoluzione silenziosa: usare l’intelligenza artificiale per conoscere meglio 

gli studenti (AR) 

403988 

MOOC. Unplugged Power: attivare il pensiero computazionale, dal gioco alla logica 

attraverso percorsi educativi per lo sviluppo cognitivo e la risoluzione di problemi nel 

Primo Ciclo di istruzione (AR)  

404679 
MOOC: Missione Apprendimento: Escape Room come strumento didattico efficace per 

sbloccare il potenziale nella Scuola Secondaria di Primo Grado (AR)  

404681 
MOOC: Integrare Gamification e AI: dalla progettazione alla valutazione di percorsi 

didattici innovativi (AR)  

404683 
MOOC: Digital Storytelling con AI: creare e valutare narrazioni digitali per la didattica 

(AR)  

410423 MOOC Il Debate supportato dall'AI: dalla progettazione alla valutazione efficace (AR)  

428025 
MOOC: Transizione Digitale Sicura: Competenze di Cybersicurezza e Contrasto al 

Cyberbullismo 

428039 
MOOC: Valutazione innovativa con AI: Strumenti e strategie per il Primo Ciclo di 

istruzione 

428131 MOOC: Utilizzo consapevole dell'AI nelle segreterie scolastiche  

428276 
MOOC: Cybersicurezza e vita digitale: costruire una cittadinanza digitale consapevole 

"Onlife" 

428282 
MOOC: Professioni digitali e creatività aumentata: l’AI al servizio delle competenze 

umanistiche 

430178 MOOC: Metodologie 4.0: innovare la didattica con il digitale e l’IA  

430240 

MOOC: Accessibilità e apprendimento: il potere delle tecnologie inclusive per garantire 

accessibilità e innovazione didattica, attraverso strumenti digitali, IA, mappe e risorse 

educative, funzionali a supportare l’apprendimento personalizzato e inclusivo 
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