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Al DOCENTI, ALLE FAMIGLIE E AGLI STUDENTI

15 V. EMANUELE Il - B. CHIMIRRI DELLE CLASSI QUARTE E QUINTE
Prot. 0002198 del 13/02/2026 Al COLLABORATORI DEL DS
I (Uscita)

AL SITO WEB

OGGETTO: ORIENTAMENTO IN USCITA- PROGETTO REGIONALE “MIRAI” EDIZIONE 2026
“MIRAI JOB GAME”- Qualificazione a scuola il 26.02.2026

Si comunica che, nell’ambito del programma di incontri di formazione/informazione degli studenti inserito
nelle attivita di Orientamento in uscita, il nostro Istituto ha aderito al Progetto MIRAI della Regione Calabria
edizione 2026.

Un’iniziativa rivolta agli studenti delle classi quarte e quinte degli istituti di istruzione secondaria di Il grado
del territorio regionale, finalizzata a rafforzare le azioni di orientamento e accompagnamento al mondo del
lavoro. Nel periodo tra febbraio e marzo il Centro per I'lmpiego realizzeranno laboratori di orientamento
all'interno della scuola e particolare attenzione sara dedicata agli studenti con disabilita, al fine di
valorizzarne abilita e potenzialita e favorirne I'inserimento lavorativo.

In contemporanea al percorso principale prendera avvio il progetto “Mirai Job Game”, che rappresenta la
fase “gamificata” del Progetto Mirai, in cui gli studenti delle quarte e quinte classi avranno I'opportunita di
ampliare le proprie conoscenze e mettersi alla prova partecipando a sfide interattive, dapprima digitali e in
seguito “live”, a scuola, su tematiche quali lavoro, competenze digitali, green economy, inglese, informatica
e sicurezza stradale. Il percorso si articolera nelle seguenti fasi principali:

—Fase di iscrizione: gli studenti devono fare la registrazione sull’app gratuita Wicontest e l'iscrizione al
Contest “Mirai Job Game” in modo individuale.

—Fase di allenamento digitale: gli studenti potranno lanciare e ricevere sfide a quiz interattive sull’app,
scegliendo avversari tra compagni di classe o di altre scuole calabresi, utili per prepararsi agli eventi live.

—Evento Live di Qualificazione a scuola (26 febbraio 2026): competizione interattiva e multimediale presso
I'istituto con I'utilizzo di pulsantiere wireless. Le prime classi vincitrici accederanno alla Semifinale
Provinciale.

La fase di qualificazione a scuola si terra il 26 febbraio 2026 con le seguenti modalita:

— Plesso “V. Emanuele II” — gruppi di n.3 studenti per ciascuna classe quarta e quinta:
dalle 9:30 alle 11:00 - aula conferenze

—  Plesso “B. Chimirri” — gruppi di n.3 studenti per ciascuna classe quarta e quinta:
dalle 12:00 alle 13:00 - aula conferenze

Gli studenti saranno accompagnati e vigilati dai docenti in servizio nell’ora di attivita.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Dott.ssa Rita Elia
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